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GUIA INTRODUCTORIA

Ing. Gabriel Duperut

Presentacion
™ Hola, te doy la bienvenidal
Vamos a recorrer juntos el apasionante mundo de la computacion, drea
».‘ de conocimiento que estudia a la computadora para la obtencién de

informacion. Podras descubrir de manera sencilla como es esta mdquina
y cudles son los principales programas que utiliza.

Esquema de contenidos

Para abordar los temas dispondremos de una guia de estudio que esta
' ' dividida en dos mddulos: uno relacionado con el hardware y otro con el
software de la computadora. En el esquema siguiente se presentan los

contenidos que se tratardn en cada uno.

COMPUTADORA
LO TANGIBLE DATO LO INTANGIBLE
HARDWARE INFORMACION SOFTWARE

'

-~ >
HISTORIA Y GENERACIONES CLASIFICACION
DE LA COMPUTADORA DEL
l SOFTWARE
DIAGRAMA EN BLOQUES
DE LA COMPUTADORA

l SISTEMA
~ = OPERATIVO
UNIDAD
CENTRAL
DE PROCESOS
b -
s )
MEMORIAS
% S
DISPOSITIVOS
DE ENTRADA
L Y SALIDA ) ISBN 978-087-27302-5-3
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Bibliografia sugerida

DUPERUT, 6. (2014). "Introduccion a la computacion”. 1ra. ed. [ebook]
Mendoza: compuycom. Disponible en:

http://www.amazon.com/dp/BO1DUKIBRM

Competencias

El presente trabajo esta destinado a favorecer aprendizajes por medio
de una participacién activa en el desarrollo de actividades educativas.
Los materiales estdn diseflados para que al final del recorride por
ambos mddulos seas capaz de:

+ Identificar los conceptos de dato e informacion.

+ Distinguir los hechos mads importantes en la historia de la computacidn.
+ Diferenciar los avances de las generaciones de la computadora.

+ Describir los distintos componentes de un equipo de computacidn.

+ Reconocer los programas utilizados por la maquina.

+ Comprender la importancia del sistema operativo.

Detalle de contenidos

Primer
Modulo

Los médulos despliegan una serie de contenidos relacionados entre si,
que se detallan en los cuadros siguientes. El primero vinculado al
hardware y el sequndo al software, cada uno con un trabajo préctico
destinado a repasar los temas abordados.

Introduccion
Historia de la computadora
Generaciones de la computadora
El nacimiento de la PC
Diagrama en bloques de una computadora
Dispositivos de entrada/salida
Unidad central de procesos
Unidad aritmética y logica
Unidad de control
Mermorias
Memoria central
Memaoria auxiliar
TP Nro. 1: Nociones de hardware

[ COMPIUYCOM
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Segundo
Modulo

Introduccién
Software del sistema
Software de la ROM
Sistema operativo
Software de programacion
Lenguajes de programacion
Programas de soporte
Software del usuario
Programas a medida
Utilitarios
Paquetes integrados

Sistema operativo
Estructura de los sistemas operativos

TP Nro. 2: Nociones de software

La guia de estudio tiene un cardcter autoformativo. Su estructura
incluye iconos instruccionales, que van a servirte de apoyo y se

Explicacién Presentacion Recuperacion Ebook Acceso
del tema de una definicién de saberes sugerido a Twitter
ME— —

. — amazon
- : —
— kdp
Escribir Texto Razonamiento Acceso a Registro
una definicion de un ebook de un tema codigo QR de saberes

=
=
=

m

Acceso Diagrama Acceso Trabajo Momento
a la web en bloques a Youtube practico de estudio

You . .
wlt | |2 Yo | W

Lasmarcas que se nombran en esta guia de estudio se comunican sintener en cuenta su situacion de patente. Muchos fabricantes reclaman como marcas
registradas las formas de su nombre propio v de los nombres que dan a sus productos. Algunos de esos nombres de marcas registradas son utilizados en
esta obra, dejando expresa constancia que los mismos son propiedad exclusiva de dichos fabricantes. Mo se asumen obligaciones por dafios resultantes del

uso de la mformacion contenida en este trabajo. La obra tiene un fin educativo.

Esta obra es propiedad intelectual de su autor: Ing. Gabriel Duperut — ISBN 978-987-27302-5-3 — Todos los derechos reservados.
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HARDWARE DE LA COMPUTADORA

Ing. Gabriel Duperut

[

1 Introduccion

(v

El protagonismo que tiene la computadoraen la sociedad se ve reflejado en los
mds variados dmbitos de la actividad humana. Es importante aclarar que cuando aparecié
esta maquina, solo era utilizada por expertos. En la actualidad la mayoria de las personas
trabajan con las mismas en todo el mundo, motivo por el cual debemos conocer aspectos

bdsicos relacionados con sus componentes y programas. En este primer modulo de la guia
de estudio, pedrds familiarizarte con el hardware de tu equipo.

Con los términos computador, computadora u ordenador se denomina a
una mdquina electrdnica utilizada para procesar datos. Esta formada

por elementos fisicos (hardware)y programas (software) que trabajan
de forma coordinada.

Definicion de hardware:
Palabra del idiomainglés que hace referencia a la parte material de la

mdquina, es decir, todos los componentes mecdnicos, electromecdnicos
y electronicos que la constituyen.

Seguramente habrds leide muche acerca de la computadora. Escribi a
continuacidn algo que sepas de esta mdquina:

Podrds abordar los temas de la guia de estudio, con el ebook:

amazon DUPERUT, G. (2014). "Introduccion a la computacion”. 1ra.
kdp ed. Mendoza: compuycom. Disponible en:

www .amazon.com/dp/B01DUK1BRM

http://www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM
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En twitter.com/compuycom encontrd las definiciones de:

Computadora.
Dato.
Informacion.

Escribi la definicion de computadora que viste en Twitter:

Deﬁnirl
1

Del ebook: DUPERUT, G. (2014). "Introduccién a la computacién”, ira. ed. Mendoza:
compuycom. Disponible en: www.amazon.com/dp/BOIDUKIBRM, extraemos las siguientes

definiciones:

Definicion de dato:
Representacion de un mensaje mediante un conjunto finito de simbolos diferentes.

Definicion de informacion:
Resultado obtenido del proceso de los datos.

Analicemos el siguiente ejemplo. Un dato podria ser la edad de un

@
(_ alumno del curso. El promedio de edad de ese curso es informacidn,

que es el resultado de un proceso que consiste en sumar todas las
edades y dividirlo por la cantidad de alumnes.

Si te resulté clara la explicacidn anterior, pensd y nombrd otro
ejemplo de dato e informacion que estén relacionados entre si:

| COMPITYCO

Lasmarcas que se nombran en esta guia de estudio se comunican sintener en cuenta susituacion de patente. Muchos fabrncantes reclaman como marcas
registradas las formas de su nombre propio y de los nombres que dan a sus productos. Algunos de esos nombres de marcas registradas son utilizados en
esta obra, dejando expresa constancia que los mismos son propiedad exclusiva de dichos fabricantes. No se asumen obligaciones por dafios resultantes del
uso de la mfonmacion contenida en este trabajo. La obra tiene un fin educative. ISBN: 978-987-27302-3-3
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La computadora tiene mdltiples aplicaciones. A modo de ejemplos, en
.'_ la ciencia y la técnica se puede destacar su uso en: investigaciones,

"~ __=| | simulaciones y control de procesos, en actividades comerciales y
administrativas: balances, facturacion y control de stock, y en areas
humanisticas y artisticas: censos, elecciones y composicién de musica.
Seguramente, se te ocurren mds.

Pensa y enumera otras aplicaciones de la computadora:

: 4+ Educacion.

—— | La computadora tiene una serie de caracteristicas que la hacen

.r = distinta de otras mdquinas. Por ejemplo, trabaja a muy alta velocidad™.

* La velocidad de proceso de la computadora se expresa en una unidad de
medida denominada Hertz (Hz).

Pensa y enumera otra caracteristica de esta maquina:

i + Es programable.

[
Es momento de estudiar Pj .
\‘ (—1 Y luego, un merecido

lo visto hasta ahora.
descansol

compuycom ||
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]

ﬂ Historia de la computadora

Debio recorrerse un largo camino para que las computadoras con las que nos
encontramos en nuestros hogares, lugares de trabajo y escuelas, sean tan pequefias,
veloces y potentes. El proceso de los datos, y en especial la computacion en el sentido
genérico de contar o calcular, surge hace miles de afos.

amazon - -

[
(1Y

Del ebook: DUPERUT, G. (2014). "Introduccién a la computacién”. ira. ed. Mendoza:
compuycom. Disponible en: www.amazon.com/dp/BO1IDUKIBRM, extraemos algunos
parrafos resumidos que ayudardn a conocer como comenzaron a desarrollarse los
primeros cdlculos:

Los romanos y los egipcios utilizaban piedras cuando necesitaban llevar a cabo
algunas operaciones matemadticas. Con el uso de un marcador y un objeto sobre el cual
marcar, surge la escritura y con ella se desarrollan diversos métodos para facilitar los
cdlculos. Se utilizan las cortezas de los drboles, tablas de madera, papiros (Idminas del
tallo de la planta del mismo nombre) y pergaminos (cueros de animales tratados
especialmente). La aparicidn del lapiz y el papel, introducidos por los drabes en el siglo
XI,y laimprenta, inventada en 1450 por el alemdn Johannes Gutenberg, hacen posible la
popularizacion de textos por medio de materiales impresos.

La evolucion del hombre da origen a diversas mdquinas destinadas a recibir
datos y suministrar resultados. El mds elemental de los utensilios para cumplir con ese
propdsito fue el abaco, desarrollado por los chinos hace mds de tres mil afios.

Abaco

En 1642 aparece la primera calculadora mecdnica construida por un
importante matemdtico francés llamado Blaise Pascal. Fue conocida con el nombre de
pascalina, estaba formada por engranajes y servia para sumar y restar.

Pascalina

| COMPITYCOL
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Te propongo que descargues en tu celular una aplicacion para leer
codigos QR. Existen muchas y lo mejor es que pruebes algunas para
ver cudl es la que mds te gusta cuando la utilices. Una vez que la
tengas, vas a poder encontrar la informacion necesaria para realizar

compuycom . . S v - iy
las siguientes actividades. Capturad la informacion del siguiente cédigo.

N

compuycom

Abaco—»

7Y 1 T- N 1822 1946
Apellido Pascal
Aporte Primera
maquina

de calcular
mecanica

[ | compuycom ]

Con la informacidn obtenida, completa las lineas de puntos de la tabla
siguiente agregando afio, apellido del inventor y el aporte que fue
haciendo con su invento, segin corresponda.

—PC



Hardware de la computadora - Ing. Gabriel Duperut

n Generaciones de la computadora 1

Los avances de la electrodnica, dieron origen a las distintas generaciones de la
computadora. Las primeras mdquinas utilizaban vélvulas, mientras que en la actualidad

usan microprocesadores.

En 1945 se construye la madquina ENIAC (Electronic Numerical
Integrator And Calculator - Calculador e integrador numérico
electronico), de 24 metros de largo y 30 toneladas de peso. Disponia
de 18000 vdlvulas y podia realizar 5000 sumas 6 300 multiplicaciones

por segundo.

Buscd informacion en Internet y completa las lineas de puntos de la

ﬁ’/ tabla siguiente, con el ano aproximado en el que se aplicd cada
WWww componente electrénico a las computadoras. Enumera algunas de las

principales caracteristicas de esas maquinas.

Primera generacion | Segunda generacion| Tercera generacion | Cuarta generacion

Valvula Transistor Circuito integrado Microprocesador

&
»:

Caracteristicas Caracteristicas Caracteristicas Caracteristicas

Ano
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&)

“} El nacimiento de la PC

("

A fines de 1970 la tecnclegia LSI (Large Scale Integration -
Gran escala de integracion), permite introducir miles de componentes en un E
solo circuito: surge el microprocesador. Este circuito da lugar al nacimiento
de la PC (Personal Computer - Computador personal) y comienza el uso
masivo de las computadoras.

T —

Definicion de microprocesador:

Circuito integrado capaz de ejecutar programas, y
controlar las unidades necesarias para que dicha ejecucidn
se lleve a cabo. Sus partes principales son: la unidad
aritmética y logica y la unidad de control.

7

Captura el siguiente cddige QR con tu celular. Encontrards
informacion relacionada con una breve resefia historica que te
familiarizard con el nacimiento de la PC.

una computadora. La utilizacion del microprocesador fue de suma
importancia para que se diera esa situacion. Luego este circuito se
aplicaria a computadoras portatiles y celulares. Con la informacidn
obtenida del QR anterior, respondé el cuestionario siguiente.

I Muchos predijeron que a partir del afic 2000, en ningln hogar faltaria

M)

cEnque anoiaparetio) I PE2 .. wnrimsnimanmmss

¢Qué empresa comenzd a comercializarla? ...

¢QuE microprocesador tenia? ............cooeeoienen.

¢Cudl fue la empresa fabricante de ese microprocesador? ..............cooee.e....

| | compuycom ||
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j Diagrama en bloques de una computadora 1

El nacimiento de la PC y la aparicidn de mdquinas portdtiles a partir del afio
2000, van revolucionando el mundo de la computacion. Una manera de abordar el estudio
de estos equipos es examinando los diferentes bloques que los componen y como se

relacionan entre si para que puedan cumplir con sus objetivos.

Captura el siguiente cédigo QR con tu celular. Encontrards informacion
relacionada con el diagrama en bloques de una computadora, lo que te
permitird entender la funcidn de cada uno.

Con la informacion obtenida, realizd el diagrama en bloques de una
computadora.

==
-

You

, - : , Tub .
Para que amplies tus conocimientos, te dejo el enlace a un video en que explica por

qué las computadoras trabajan en binario.



https://www.youtube.com/watch?v=cOhet9SH7gY
https://www.youtube.com/watch?v=cOhet9SH7gY
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La CPU es la encargada del proceso de los datos. El avance de la
tecnologia permitio que esa parte de la mdquina pueda estar contenida
dentro de un solo circuito: el microprocesador.
compuycom CPU = microprocesador

A continuacién te propongo una serie de actividades,
cada una con una direccién de Internet que podrds “

consultar. Deberds definir, explicar y responder

preguntas. ——

M)

Los dispositivos de E/S utilizan interfaces para comunicarse con la CPU.

compuycom.com.ar/Contenidos/glosario/glosario.ht
Definir interface:

Una interface muy utilizada por las computadoras es la USB.

compuycom.com.ar/Contenidos/perif.html/usb.ht
Explicar alguna caracteristica de esta interface:

El dispositivo de entrada/salida, también conocide como periférico,
permite el ingreso de datos e instrucciones a la computadora, como asi
también la obtencion de informacion de la misma. El teclado es un
ejemplo de dispositivo de entrada, mientras que la impresora es de
salida.

compuycom
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El scanner es un dispositivo de entrada.

compuycom.com.ar/Contenidos/perif.html/scanner.ht
Responder:
a) ¢Para que se utiliza?

El plotter es un dispositivo de salida.

compuycom.com.ar/Contenidos/glosario/glosario.htr
¢Para qué se emplea?

[ | compuycom ]
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Volvé a capturar la informacién del dltimo QR y respondé las preguntas de esta
pdgina.
¢Cudl es la funcion de la CPU?

La memoria de la computadora puede dividirse en dos grandes grupos:

+ Memoria central o principal, que esta formada por la RAM vy la
ROM.

+ Memoria auxiliar o secundaria, que permite el almacenamiento de

manera mds permanente.

compuycom

Dar dos ejemplos de memorias secundarias:

Podrds ampliar tus conocimientos con los siguientes libros electrénicos:

Introduccion Interfaces Meniorius
ala y y
computacién ])El‘ifél'iCOS microprocesadores

Ing. Gabriel Duperut Ing. Gabriel Duperut Ing. Gabriel Duperut

LY &
- -~ L
* Interfaces i~ Memoria principal
/ 5

O:\rqui(ecmr:l del computador| )
\ i} Dispositivos de entrada Memoria auxiliar

o de soft [
g e enes Ce syliware ‘.?g Dispositivos de salida - Microprocesadores

compuycom compuycom compuycom

El trabajo prdctico de las pdginas siguientes, te permitird repasar los temas vistos hasta ahora.


http://www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM
http://www.amazon.com/dp/B01DWVI5F0
http://www.amazon.com/dp/B01EI6QKXC
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compuycom

Trabajo practico Nro. 1: Nociones de hardware

1. Unir con flechas:

Aplicaciones Dispositivo electronico que recibe datos e
de la computadora instrucciones, realiza un proceso y suministra
informacion de salida.

Computadora Resultado obtenido del proceso de los datos.
Estado actual de un fendmeno variable.

Caracteristicas Dimensiones reducidas, trabaja a muy alta
de la computadora velocidad y se puede programar.
Informacion Elaboracion de textos, realizacion de dibujos,

calculos, almacenamiento de informacion,
entretenimiento y comunicaciones.

2. Generaciones de la computadora. Completar segin corresponda:

En 1945, la comienza a ser

utilizada como componente basico de los circuitos internos de

las computadoras. Nace la generacion.

En 1955 el reemplaza a la

valvula de vacio. Surgen computadoras mas pequefas, que

corresponden a la generacion.

El permitio, con tecnologias

especiales, incluir un gran numero de componentes en un

pequeno soporte. En 1965 da origen a las computadoras de Ia

generacion.

En la década del 70 nace el y

con este circuito, las computadoras de la

generacion.

| | compuycom ]
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3. Completar la explicacion de cada parte de una computadora:

Dispositivos de entrada/salida o periféricos
Consultar “Interfaces y periféricos” en: www.amazon.com/dp/BO01DWVISF0

Por medio de los mismos se ingresan los

: b y las ala —
2 -
)Z/ computadora y se obtienen los resultados de los . @

procesos (informacion).

Memoria
Consultar “Memorias y microprocesadores™ en: www.amazon.com/dp/BO1EI6QKXC

Q I. D ] ‘-\.
~ . s
~ Lugar destinado a contener: .
-~ N

amazon
~—

kdp

T http://www.amazon.com/dp/B01DWVISF(0

Unidad Central de Procesos

Se encarga de realizar el proceso de los datos. Viene integrada en un

solo circuito que se conoce como , el cual
- ejecuta los programas y controla las unidades necesarias para que

dicha ejecucion se lleve a cabo. Dispone de dos partes principales:

+ Unidad aritmeética y logica

Es donde se realizan

+ Unidad de Control

Es la encargada de

para lo cual recibe una sefial eléctrica de sincronismo, de un

circuito llamado



http://www.amazon.com/dp/B01DWVI5F0
http://www.amazon.com/dp/B01DWVI5F0
http://www.amazon.com/dp/B01DWVI5F0

Hardware de la computadora - Ing. Gabriel Duperut

4. Ingresa al sitio [N« ¥

Estas en la pagina de inicio de compu

“ONOCENnos

Presentacion del sitio. Curriculum del autor. Mis materias.

Et—:ﬁ-

COMPUYCOMm.COm.ar Gabriel Duperut Arquitectura de computadoras Informatica Aplicada
ompuycom educativo
Libros de computacion v Cursos de capacitacion a Temas de computacion v Sitios con informacion de
COMUNICACIONES. distancia.

COMUICACIONES. educacion.

-_-:_)l‘ ::‘: \;-_J_‘"“( ;: : ' l Pty b el i B r:. |
x cils o I o iz e 8
A0 3 N Ji)i. ;!’ —

H

OmMpuycom servicios

Sitios con informacion de Sitios con informacidon de  Sitios para la obtencion de

Sitios qara bajar programas
hardware. software.

drivers. antivirus.

a) Selecciona: b) Luego ingresa a Memorias y hacé click en
“Temas de computacién  Clasificacion de las Memorias.
y comunicaciones” c) Completa el cuadro siguiente:
i RAM
4 Central
bg | L
", Memorias < ( Magabioas o
(
y .,,
| g ? . _[cp
Auxiliar < Optica

X,

amazon
S—
J/ rJ )

00 http://www.amazon.com/dp/B01EI6QKXC
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Antes de salir del sitio [HauliN(NuNdEl volvé a la opcion de “Temas de

computacion y comunicaciones’.

5. Busca en el Glosario de computacion v comunicaciones los términos que
aparecen a continuacién, y escribi sus significados:

MOTHERBOARD (Placa madre) o MAINBOARD (Placa principal)

Conectores
Slot PCl Express x16 l
Slot PCI Express x1

Conector

frontal _
de . . 5 Conexidn
audio k=2 iy NI, ot g o | BIRJS N =3 & ;L 0 de la
| ; . T e—— —— - Ve +tensidn
P4 W — — de la
O)is ':'_‘" : \
8o S I
P A e— |
Pila 3 ![E“ 3 — Socket
Puertos 8
frontales - B o
usB > 3
Disipador P~ =i
de ce_llor F Slots
del chipset - 3 S para
=< GIGABYTE —, . e e : il memoria
- Er""‘ﬂ‘r‘ hh. - J-ﬁi‘u—- - e [ r— T - RAM

BE vy sararxrarss{T Tesidiil ) )
- - Al

T
Puerto Conexion de la fuente de alimentacion
SATA Express | para la motherboard y sus componentes

Puerto SATA para
discos duros

Fotografia de una motherboard, del Ebook:
DUPERUT, G. (2015). “Memorias y microprocesadores” .
1ra. ed. Mendoza: compuycom.

Disponible en: http:/www.amazon.com/dp/BO1ETI6 QKXC
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RAM

Chips de memoria Chips de Temuria

Muescas de —
sujecion  — SRR
: Controlad :
Contactos ontrolador Cantactos
de memoria

ROM

Con esta dltima actividad, terminaste el primer maodulo:
"Hardware de la computadora”.
Espero que los contenidos abordados y las actividades planteadas

te hayan resultado interesantes.

Es momento de estudiar _ .
Y luego, un merecido o

lo visto hasta ahora.
descansol

iHasta el proximo bloque!

Podrds ampliar los conocimientos de este trabajo prdctico con el Ebook:

Introduccion
ala
computacion

Ing. Gabriel Duperut

* () Arquitectura del computador,
\

Nos mantenemos en contacto!

Gabriel Duperut D&

| | compuycom ||

ISBN 978-987-27302-5-3


http://www.amazon.com/dp/B01DUK1BRM

